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Uvodhni slovo
Vazeni a mili ucitelé,

do rukou se vam dostava metodicka pfiruCka, ktera usnadni zapojeni generativni
umélé inteligence do vyuky Ceského jazyka a literatury. Vzhledem k rychlému vyvoiji
Al nastroju a jejich rostoucimu vyuziti ve vzdélavani je dulezité, aby pedagogové méli
k dispozici pfehledné a praktické materialy, které jim pomohou tyto technologie
efektivné zaclenit do vyucovani.

V této metodice najdete nejen prehled nejpouzivanégjSich Al nastrojl, jako jsou
ChatGPT, Microsoft Copilot nebo Google Gemini, ale pfedevsim konkrétni ukazky
jejich vyuziti ve vyuce. At uz chcete Al zapojit do pfipravy hodin, podpory kreativniho
psani, procvicovani gramatiky, nacviku argumentace, nebo jimi zpestfit literarni
vychovu, najdete zde inspirativni napady a podrobné popsané prompty, které vam
pomohou dosahnout co nejlepsich vysledk.

Vénujeme se také zakladnim principim efektivniho zadavani pfikazl
UkaZzeme si, jak lze umélou inteligenci vyuZit nejen ke generovani textu, ale
i k analyze a upravé Zzakovskych praci, vytvareni didaktickych materiali nebo
podpofe v komunikaci a argumentaci.

Chapeme, Ze prace s Al ve vzdélavani muze vyvolavat otazky a obavy - jak
z hlediska kvality vystupu, tak etiky jejiho vyuziti. Proto metodika kromé praktickych
tipl nabizi i prostor pro kritickou reflexi a podporuje rozvoj digitalni gramotnosti
u 2aka.

Nasim cilem je ukazat vam, Zze uméla inteligence nemusi byt hrozbou, ale naopak
uziteCnym nastrojem, ktery muze uSetfit ¢as, podpofit individualizaci vyuky a rozSifit
pedagogické moznosti. Doufame, Ze vam tato metodika bude cennym pomocnikem
a inspiraci pro inovativni pfistupy ve vyuce Ceského jazyka a literatury.

Pfejeme vam mnoho uspéchl a radosti pfi objevovani novych moznosti vyuky
s podporou umélé inteligence!



1 Zaklady generativni umeélé inteligence

J Cile kapitoly
Po prostudovani kapitoly budou studujici schopni:
e mit pfehled o zakladnich nastrojich umélé inteligence;
e zadavat prikazy (tzv. prompty) umélé inteligenci;

e Zzakladnich dovednosti, jak mohou nastroje umélé inteligence pomoci se
v8eobecnou pripravou do vyuky.

Z@C

e Mlyslite si, Ze uméla inteligence nékdy nahradi ucitele? Pro¢ ano/ne?

Otazka k zamysleni:

1.1 Prehled zakladnich nastroju

Pro vétSinu aktivit budete potfebovat néktery z nastroju umélé inteligence, kterym se
prezdiva velké jazykové modely — tedy ty modely, které primarné pracuji s textem.
Vroce 2025 patfily mezi nejdominantngjSi nastroje ChatGPT, Microsoft Copilot
a Google Gemini. Je zcela na vas, ktery z nich budete vyuzivat. Tyto nastroje mizete
vyuzit i v pfipadé generovani obrazku. DalSi (placenou) variantou pro generovani
obrazkl je nastroj Midjourney, jenz dosahuje vysledkul, které v mnoha pfipadech
nerozeznate od pravé fotografie. V metodice se také objevi nastroj Suno, jenz slouzi
ke generovani hudby.

1.2 Jak zadavat prikazy tak, abych dostal co nejlepSi
vysledky?

Jako vétSina dovednosti je i zadavani ,promptd“ (neboli pfikazl, které zadavate
umélé inteligenci) otazkou tréninku. Po néjakém Case uvidite, Ze budete sami védét,
jak tyto prompty zadavat tak, abyste s nastroji pracovali efektivnéji a dosahli co
nejlepSich vysledku. Pro zaCatek pro vas mame nékolik tipu:

e Cim vice detaill, tim lépe — zkuste ve svych pfikazech jit co nejvice do
podrobnosti, aby nastroj védél, co po ném chcete.

e Poskytujte pfiklady — pokud chcete, aby nastroj napsal text urCitym zplsobem,
nejefektivnéjSi cesta je poskytnout mu priklad odstavce textu, jakym stylem
ma psat.



Z@C

Dejte nastroji osobnost — predstavte si, kdo by dany ukol splnil, a pfesné
takovou osobnost uvedte do promptu, na zaCatku promptu tak muze stat

Mk

napfiklad ,jsi specialista na socialni sité“, ,jsi metodik prevence“ apod.

Zpfesnujte — v ramci jedné konverzace si model pamatuje, co jste si uz spolu
napsali. Proto pokud nejste spokojeni s prvnim vysledkem, napiste dalSi
prompt o tom, co by se dalo na pfedchozim vystupu zménit.

Sami se nastroje zeptejte, co je potfeba v promptu upfesnit. Pokud si nejste
jisti, jaké detaily mate dale uvést, pfidejte do svého promptu formulaci: ,Zeptej
se mé na dalSi podrobnosti, abych dosahl co nejlepsiho vysledku.” V odpovédi

vir o wew

Priklad z praxe:

Predstavte si, Ze obCas prispivate na socialni sité své Skoly a mate napsat pozvanku
na den otevienych dvefi. Pokud chcete, aby vam s tim pomohl jeden z velkych
Jazykovych modeld, doporucujeme zadat napriklad tento prompt:

,Jsi kreativni tvirce pfispévk( na Facebooku a mas vytvorit pro ZS Komenského
v Olomouci pozvanku na den otevienych dvefi. Navstévnici se mohou tésit napriklad

na...

den otevienych dvefi se uskutecni 10. fijna 2025. Zeptej se mé, co jesté

1.3 Al ke vSeobecné pripraveé na vyu€ovani

Ucitel muUZe nastroje generativni umélé inteligence vyuzivat hlavné pfi inspiraci
k vyuce. Mlze tak napfiklad zadat tyto prompty:

,Porad’ mi zabavné aktivity, diky kterym Zaci ve véku 10 let lépe pochopi
shodu prisudku s podmétem.

~Jak mam vysvétlit, co je to prisudek, aby to zaci pochopili?*

Jak pfiblizit zakam ve véku 12 let, o ¢em je lexikologie ?*

»,Naplanuj se mnou vyucovaci hodinu (45 minut) pro zaky ve véku 14 let na
téma vzory podstatnych jmen rodu stfedniho.”

,Zde mas text: [...]. Tento text transformuj tak, aby slouZil jako Zakuv zapis do
sesitu.”

,Z textu vytvor navrhy slidt pro moji prezentaci.”

,Vygeneruj test z tohoto textu: [...]. Text bude obsahovat otazky s odpovédmi
abcd, oteviené otazky ¢i dalSi ukoly (napriklad rozfazovacku).“

,Vygeneruj diktat, aby si Zak procvicil vyjmenovana slova po B.“



Z@C

Bystry bézec se prodiral hustym lesem. Na brehu bystriny zahlédl bobra, jak stavi
hraz. Brzy se setmélo a v dalce zablikalo svétlo v okné chalupy. Byl to stary dim
s bylinkovou zahradou. Na stole leZela kniha o byvalych obyvatelich této vesnice.
V boudé vedle domu stékal pes, ktery mél bilou skvrnu na cele.

Ukazka — jaky diktat vytvori ChatGPT 407?

Déti béhaly kolem a sbiraly byliny na Caj. Nékdo v délce zavolal: ,Nebojte se, brzo
budete doma!” Bylo to slyset az k lesu. Bilé mraky pluly po nebi a na bfehu feky bylo
videt nékolik bystrych ryb.

Najednou se objevila bourka. Vitr se prohaneél mezi stromy a ohybal jejich vétve.
Nastésti brzy pfeSla a vzduch byl svézi. Byt venku po desti je krasné!



2 Psani promptu jako nova kompetence
v Ceském jazyce

J Cile kapitoly
Po prostudovani kapitoly budou studujici schopni:

e zadavat prompty jako slohova cviceni;
e pochopit, Ze uméla inteligence muze rozvijet kreativitu.

:@:

Predstavte si, Ze by mél Zak dokonale popsat obrazek, ktery mu vygeneruje uméla
inteligence. Nepodoba se to v ten moment slohovému cvi¢eni?

Otazka k zamysSleni:

Je otazkou budoucich vyzkumu, do jaké miry muze skute€nost, Ze za nas piSe texty
uméla inteligence, uskodit nasemu psanému ¢i mluvenému projevu. Na druhou
stranu se ale mulze vyvinout zcela nova kompetence, ktera psany projev zaka
celkové zlepSi, a to je psani samotnych promptl. Jelikoz celkovy vysledek toho, co
generativni uméla inteligence poskytne, zaleZi na kvalité promptu, muze se tato
schopnost promitnout do vSeobecného vzdélavani. Pfi psani promptu totiz musite
popsat pfesné, co chcete, jinak vam nastroj neposkytne kvalitni vystupy.

V digitalnim véku se schopnost komunikovat s umélou inteligenci navic stava stale
generativni Al miiZe byt chapano jako nova forma slohového cvigeni. Zaci si pfi jejich
tvorbé nejen procviCuji formulaci myslenek, praci s jazykem a zadavani jasnych
pokynU, ale také ziskavaji zkuSenost s tim, jak uméla inteligence pracuje a jak lze
efektivné ovlivnit vystupy, které poskytuje.

Psani promptd zahrnuje rGzné slohové a stylistické dovednosti — od presné
formulace pozadavku pres vybér vhodného ténu az po rozliSeni kontextu a adresata.
Tato kompetence je prakticky vyuzitelna nejen ve vzdélavani, ale i v budoucich
profesich zaku.

2.1 Pro€ uéit zaky psat prompty?

Psani promptl Ize povazovat za novy typ pisemného projevu, ktery zahrnuje prvky
popisného, instruktivniho i argumentativniho slohu. Dlvody pro jeho zafazeni do
vyuky Ceského jazyka jsou nasleduijici:



e Rozvoj presného vyjadrovani — Zaci se uci formulovat jasné a jednoznacné
pokyny.

¢ Kiritické mysleni a analyza vysledkll — po vygenerovani odpovédi Al ZAaci
hodnoti, zda odpovida zadani, a uci se prompt zpfesrnovat.

e Prace s kontextem a stylem — rizné prompty mohou vést ke zcela odliSnym
vysledkdm, coZz umoznuje experimentovat s jazykovym stylem.

e Reflexe a editace textu — Zaci se uci pfehodnocovat své vlastni formulace
a upravovat je na zakladé vystupt Al.

2.2 Typy slohovych cvi€eni zamérenych na psani promptU

Ucitel muaze misto klasické slohové prace zadat takovou praci, jejimz ukolem bude
popsat prompt, ktery se poté mize zadat umélé inteligenci. Pro kontrolu pak muze
Zak dany vysledek vygenerovat a sam posoudit, zda pozadavek zformuloval tak, aby
dosahl vysledku, ktery chtél, popfipadé muze tento prompt vyuzivat pro tvorbu své
vlastni prace.

e Popisny prompt

Pfi popisném promptu se formuluji podrobné popisy a zadani, jez povedou k co
nejpfesnéjSimu vysledku.

Ukol:

o NapiSte prompt, ktery vygeneruje obrazek fantasy mésta tak, jak si ho
predstavujete.

e Musite napsat slohovou praci na ,,Co si mysli lavicka v parku®. Napiste 10
véci, které chcete, aby uméla inteligence napsala, a ty poté prevedte do
promptu. Svoji pfedstavu pak porovnejte s vysledkem.

Priklad vysledného promptu:

,Popi$ fantasy mésto zasazené do svéta, kde lidé Ziji na létajicich ostrovech. Uved,
Jak vypada architektura, jak lidé cestuji mezi ostrovy, jaké zde panuji prirodni
podminky. Pridej detaily o spole¢nosti a kultufe.”

e Narativni (vypravovaci) prompt

V ramci narativniho promptu se zak nauci formulovat pfibéhové scénare a inspirovat
se vysledky Al pro vlastni psani.

Ukol:
o Napiste prompt, ktery vygeneruje detektivni pfibéh s neekanym rozuzlenim.
e Napiste prompt pro vytvoreni sci-fi pfibéhu o cesté na Mars.



Priklad vysledného promptu:

»,INapis detektivni pribeh odehravajici se v malé vesnici. Hlavni postava, soukromy
detektiv, resi pripad zmizelé starozitné knihy. Pridej tii faleSné stopy a pfekvapivy
zaver.“

e Argumentaéni prompt

Argumentacni prompt mohou zaci vyuzit pro dalSi praci, tedy pfi vypracovani pro
aproti vramci diskuse urgité problematiky. Zak se tak musi zamyslet, v jakych
aspektech by mél argumentovat, a upfesnit, zjakych v8ech pohledd ma byt
argumentace vedena.

Ukol:

o Napiste prompt, ktery Al pfiméje vytvofit diskusi o vyhodach a nevyhodach
online vyuky.
o NapisSte prompt, ktery vygeneruje prehled argumentl pro zakaz plastovych
obalu a proti nému.
Priklad vysledného promptu:

~S€pi§ argumenty pro zakaz plastovych obald i proti nému. Uved ekologické,
ekonomické a praktické aspekty. Pridej konkrétni pfiklady a data.“

Transformace vysledku (textu, obrazku) na prompt

Tento ukol se od téch pFedchozich lisi vtom, Ze Zak dostane vysledny produkt
(napfiklad obrazek nebo text) a musi napsat takovy prompt, jehoz vysledkem bude
co nejpodobné&jsi zadani. Zak si tak trénuje nejen psani promptQ, ale i schopnost
analyzovat strukturu a charakteristiky vysledného produktu. Tento Ukol muze
podporovat kritické mysleni, protoze zak musi identifikovat kliCové prvky, které vedly
ke vzniku daného vystupu, a nasledné je co nejpfesnéji popsat v novém promptu.

Pfi praci s textem se Zaci uli rozpoznavat styl, tén, délku a strukturu, zatimco
u obrazkl se zaméfuji na kompozici, barvy, detaily a dalSi vizualni aspekty. Tento
pfistup jim pomaha pochopit, jak funguji generativni modely umélé inteligence,
a zaroven je vede k preciznéjSimu formulovani pozadavkd na Al.

Vyhledejte si na internetu nastroj od Googlu, jenZ se jmenuje ,Say what you see”.
Tento nastroj slouZzi pro trénovani promptu: ukaze obrazek, ktery pak musite popsat
co nejpodrobnéji jako prompt. Po odeslani vam pak ukaze shodu vaseho vysledku
s predlohou.
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3 Prace s Al ve vyuCovani

J Cile kapitoly
Po prostudovani kapitoly budou studujici schopni:

e tvorit aktivity s pomoci umélé inteligence;
e vyuZivat umélou inteligenci pfimo ve vyucovani;
e vytvaret své vlastni modely pro jeSté efektivnéjsi integraci Al do vyucovani.

Zkuste, jak si uméla inteligence poradi s tvorbou hadanek a rébusu, zadejte
napfiklad prompt: ,Vytvof deset jazykovych hadanek a slovnich hfiek pro Zaky
4. tridy.” Jsou v tomto pripadé vsechny hricky smysluplné?

Generativni uméla inteligence muize byt efektivné vyuzita i pfimo ve vyuce jako
nastroj, ktery pomaha zakim l|épe porozumét ucivu, tvofit vlastni texty nebo
analyzovat rlizné jazykové jevy. UcCitelé mohou Al zapojit do rlznych vyukovych
situaci tak, aby podpofila aktivni zapojeni zaka a rozvoj jejich dovednosti.

3.1 Spole€na prace s textem

Jednim z nejjednodussich zpusobu, jak vyuzit Al ve tfidé, je prace s texty, které
nastroj vygeneruje. UcCitel mize umélé inteligenci zadat, aby vytvofila na vybrané
téma text, s nimz Zaci dale pracuji — analyzuji jej, hledaji chyby, upravuji nebo
doplfuji. NiZze uvadime nékolik pfipadu:

Analyza a revize textu

Ucitel pozada Al o vytvoreni kratkého prfibéhu nebo Clanku s nékolika gramatickymi
&i stylistickymi chybami. Zaci text &tou a hledaji chyby, které opravuji a zdavodriuiji.

Pfiklad promptu: ,Vytvor kratky pfibéh o ztraceném psovi pro zaky 5. tfidy. Udélej
v ném néekolik pravopisnych chyb a stylistickych neobratnosti, aby je Zaci mohli
opravit.”

Uprava stylu textu

Zaci dostanou text generovany Al a jejich ukolem je pfepsat jej do jiného stylu —
napriklad pfeménit beletristicky text na zpravu, fejeton nebo basen. Uméla
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inteligence pak muZze slouzit jako ukazka toho, jak se da dany text pfepsat do jiného
stylu — nad tim, jak to zvladla, pak mohou Zaci diskutovat.

Pfiklad promptu: ,Vytvor kratkou povidku (200 slov) o dobrodruzstvi na horach a poté
Ji pfepis jako zpravodajsky ¢lanek.”

Doplnovani slov

Uméla inteligence mize generovat fiktivni pfibéh s vynechanymi slovy nebo vétami,
které maiji Zaci doplnit tak, aby byl text sémanticky i gramaticky spravny, koherentni
a kohezni.

Pfiklad promptu: ,Vygeneruj kratky fiktivni pfibéh (max. 200 slov) vhodny pro Zaky
[vékova kategorie], ve kterem bude chybét 10 klicovych slov nebo vet. Vynechana
slova/véty oznaC podtrZitky (napr. Bylo krasné rano a ____ se vydal na cestu.).
Pribéh by mél byt srozumitelny, poutavy a pfimérené narocny. Pripoj seznam
chybéjicich slov/vét jako napovédu pro ucitele.”

3.2 Kreativni psani

Al mize slouzit jako inspirace pro zaky, ktefi piSi vlastni slohové prace. Muze pomoci
s navrhy témat, osnovou nebo generovanim alternativnich verzi textu.

Generovani namétu pro slohové prace

UCitel pozada Al, aby vytvofila seznam zajimavych témat na sloh, které mohou
Zlepsit kreativitu zaka.

Pfiklad promptu: ,Navrhni deset neobvyklych témat pro vypravovani vhodnych pro
Zaky 8. tridy.”

Z@.’

e Den, kdy prestal existovat internet — Jak by vypadal svét, kdyby jednoho dne
internet uplné zmizel?

e Tajemny vzkaz v uCebnici — Hlavni hrdina objevi ve staré ucebnici ruéné
napsanou zpravu. Kam ho zavede?

e  MUdj stin si zacal Zit vliastnim Zivotem — Co by se stalo, kdyby vas stin zacal
Jjednat samostatné?

e  Ztraceny predmeét s neCekanou historii — Hlavni postava najde pfedmét, ktery
patfil nékomu vyznamnému. Jaké tajemstvi odhali?

e Skola v roce 2125 — Jak by mohla vypadat $kola v budoucnosti? Jaké
pfedméty se budou ucit a jaké technologie se budou pouZivat?

Ukazka vysledku po zadani promptu:

Alternativni konce pribéhu

Zaci dostanou text a jejich Ukolem je vytvotit jiny zavér. Poté mohou ohodnotit zavér
vygenerovany pomoci umélé inteligence.
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Pfiklad promptu: ,Prepi§ zavér pohadky O pernikové chaloupce, aby mél upiné jiné
vyusténi.”

Vylepsovani textt

Z&ci napiSou svlj pfib&h a Al jim nabidne zpétnou vazbu — miZe navrhnout
obohaceni slovni zasoby, opraveni stylistiky nebo rozsifeni nékterych scén.

Priklad promptu: ,Posud’ tento pfibéh a navrhni, jak by mohl byt jesté napinavejsi.”
Tvorba postav

Al mize pomoci zakim vytvofit postavy s jedineCnymi vlastnostmi, motivacemi
a historii.

Pfiklad promptu: ,Vytvof postavu pro fantasy pfibéh — popi$ jeji vzhled, charakter
a tajemstvi, které skryva.”

3.3 Nacvik komunikace

Schopnost efektivné komunikovat je kliCova nejen ve Skolnim prostfedi, ale
i v bézném zivoté. Generativni Al mize pomoci zakim s nacvikem komunikacnich
situaci — od béznych rozhovord az po formalni komunikaci, argumentaci Ci
vyjednavani. Tyto aktivity pomahaji zakim osvojit si jazykové dovednosti v realnych
kontextech a pfipravuji je na rlizné situace, se kterymi se mohou setkat. Al maze
generovat scénare pro konverzace, v nichZz si zaci procviCi jazyk a komunikacni
strategie. Diky tomu mohou Iépe pochopit rozdily mezi riznymi formami komunikace,
osvojit si vhodné jazykové prostfedky pro konkrétni situace a zlepsit svou schopnost
reagovat na rizné komunikacni vyzvy. Tato aktivita pomaha rozvijet nejen jazykové
dovednosti, ale také socialni a interpersonalni schopnosti.

Bézné socialni interakce

Z4ci si procviCi bézné konverzace, které mohou zazit v kazdodennim zivoté. Al maze
vygenerovat modelovy dialog, ktery slouzi jako ukazka pfirozené komunikace mezi
dvéma lidmi v dané situaci. Po pfecCteni modelového rozhovoru se Zaci pokusi napsat
nebo zahrat vlastni variantu. Mohou také porovnat rizné moznosti vyjadfeni, hledat
zpusoby, jak konverzaci obohatit, a trénovat plynulost projevu, popfipadé si tuto
socialni interakci predstavit s jinymi osobami (napfiklad kdyz se bavi dospéli vs. déti,
8éf firmy vs. podfizeny apod.)

Pfiklad promptu: ,VytvoF dialog mezi dvéma kamarady, ktefi se potkali po
prazdninach a vypravéji si zazitky.“
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Formalni a neformalni komunikace

Zaci se naudi rozliSovat mezi formalnim a neformalnim jazykem a pouzivat vhodné
jazykové prostfedky podle kontextu. Al muze vygenerovat dva odliSné dialogy na
stejné téma, pficemz jeden bude formalni a druhy neformalni. Po analyze téchto
textd si zaci sami vyzkouSeji napsat nebo zahrat rozhovory v riznych stylech
azaméfi se na vhodnost pouzitych vyrazu. Cilem je pochopit rozdily v ténu,
gramatickych strukturach a slovni zasobé mezi témito dvéma zpusoby komunikace.

Priklad promptu: ,Napis dva dialogy na stejné téma — jeden formalni a druhy
neformélini. Téma: Zék 2adé uéitele o prodlouZeni terminu doméciho tkolu.“

Reseni problémovych situaci

Tato aktivita pomaha zakum rozvijet komunikacni strategie pfi FeSeni béznych
problémd. Al muze poskytnout vzorovy rozhovor, ve kterém se jedna strana snazi
fesit konflikt nebo pozadavek vG&i druhé strand. Zaci si dialog nejprve preétou,
identifikuji kliCové momenty a poté zkusi navrhnout vlastni feSeni situace. Aktivita je
uzite€na pro trénink vyjednavacich dovednosti, zdvofilosti v komunikaci a efektivniho

Vv s

Pfiklad promptu: ,Vytvor dialog mezi prodavacem a zakaznikem, ktery chce vratit
vadneé zboZzi."”

Komunikace ve skolnim prostredi

ZAaci se sezndmi s komunikaénimi situacemi, které mohou nastat ve $kole nebo pri
studiu. Al mlize pomoci vytvofit ukazkové rozhovory mezi studenty a uciteli
zameéfené na Skolni témata, jako jsou zadost o vysvétleni u€iva, domluva ohledné
termind nebo diskuse o Skolnim projektu. Po precteni modelového dialogu se zaci
mohou pokusit vymyslet vlastni varianty nebo si rozhovor zahrat ve dvojicich. Aktivita
podporuje rozvoj formalni komunikace a zvySuje jistotu ve Skolnim prostiedi.

Priklad promptu: ,Vytvor dialog mezi studentem a ucitelem, ve kterém student zada
o vysvétleni slozitého gramatického jevu.”

3.4 ProcviCovani argumentace a presvédcovani

| s tim, jak formulovat argumenty a vést debatu, miize pomoci uméla inteligence. Zaci
si diky ni mohou vyzkouSet rizné zplsoby argumentace, naucit se |épe obhaijit svUj
nazor a hledat kompromisy v rGznych situacich. Al Ize vyuzit jako nastroj pro
inspiraci, generovani modelovych dialogl nebo poskytovani zpétné vazby na jejich
argumenty.
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Debatni cvic¢eni

Umeéla inteligence miaze pomoci zakim pfipravit se na diskusi tim, ze jim nabidne
modelovy rozhovor dvou osob s protichidnymi nazory. Na zakladé vygenerovaného
textu si zaci mohou uvédomit, jakym zplsobem jsou argumenty strukturovany, jak lze
na jednotlivé argumenty reagovat a jak vést vécnou diskusi. UCitel muze nejprve
nechat Al vytvofit ukazkovou debatu, kterou si Zaci pfectou a rozeberou, poté se
mohou rozdélit do dvou skupin a vést vlastni debatu podle stejného modelu. Pokud
je potfeba, Al muze pomoci s generovanim dalSich argumentt nebo protiargumentu.

Pfiklad promptu: , VytvoF modelovou diskusi mezi dvéma Zaky — jeden je zastancem
online vyuky, druhy preferuje prezencni vyuku. Kazdy z nich musi uvést tfi argumenty
pro svij nazor.”

Obhajoba vlastniho nazoru

Al muze zakim pomoci s formulaci vlastnich mysSlenek i s tim, jak svlj postoj
efektivné obhajit. UCitel zada situaci, ve které musi zak nékoho pfesvédCit o svém
nazoru — napfiklad rodiCe, ulitele nebo kamarada. V tomto pfipadé muze tuto roli
zastavat pravé uméla inteligence, s niz bude Zak vést debatu a ktera mu bude
oponovat. Na zavér mlze zak sepsat, jestli souhlasi stim, co uméla inteligence
fikala, popfipadé jak se mu podafilo si obhajit svij vlastni nazor.

Pfiklad promptu: ,Jsem tfinactilety Zak a myslim si, Ze bychom méli co nejdrive prfejit
na elektricka auta, abychom ochranili planetu. Bud’ mdj partner v debaté s opacnym
nazorem a argumentuj se mnou.“

Hledani kompromisu

Vedle argumentace a obhajoby vlastniho nazoru je dilezité naucit se také nachazet
kompromisy. Al mize pomoci tim, Ze vygeneruje modelovy dialog dvou osob, které
se snazi vyresit konflikt a dosahnout vzajemné dohody. Uc&itel mize napfiklad vést
debatu mezi dvéma tabory Zakld o néjakém tématu, zapisovat argumenty a vést zaky
ke kompromisu. Poté muze ukazat, jak by uméla inteligence udélala kompromis.
Tento vysledek by se porovnal s tim, jaky kompromis navrhli Zaci.

Pfiklad promptu: ,Vytvof modelovy dialog mezi dvéma lidmi s odliSnymi nazory na
prechod na elektricka auta. Jeden zastava nazor, ze bychom méli co nejrychleji
pfestat pouZivat auta se spalovacimi motory kvdli ochrané Zivotniho prostredi. Druhy
argumentuje, Ze prechod musi byt pozvolny, protoZe vyroba baterii zatéZuje pfirodu
a ne kazdy si mize elektromobil dovolit. Na konci dialogu navrhni kompromisni
reSeni, se kterym by oba mohli souhlasit.”

3.5 Improvizace a rozvoj kreativity v komunikaci

Uméla inteligence muze pomoci s tvorbou neobvyklych scénafd, které podporuji
kreativni mySleni a spontanni reakce Zzakl. Diky Al mohou Zaci rozvijet své
komunikacni dovednosti v netradiCnich situacich, ucit se pruzné reagovat
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a experimentovat s rliznymi zpUsoby vyjadifovani. Timto zplsobem se zvySuje jejich
schopnost improvizace a pfizplsobeni se riiznym komunikaénim kontextiim.

Nahodné role a situace

Zaci dostanou zadani, ve kterém vystupuiji jako konkrétni postavy v neobvyklych
situacich. Al mudze pomoci s vytvofenim necekanych dialogl a s nastolenim
zajimavych komunikacnich vyzev. U itel nejprve necha Al vygenerovat modelovou
konverzaci, kterou si zaci preCtou a zanalyzuji. Poté mohou sami improvizovat
a rozvijet rozhovor dal, pfipadné zmeénit role a vymyslet vlastni varianty dialogu.
Cilem je nejen rozvoj jazykovych dovednosti, ale také schopnost pfizpusobit styl
komunikace dané postaveé a situaci.

Pfiklad promptu: ,Vytvor neobvyklou konverzaci mezi knihovnikem a robotem, ktery
si prisel pajcit knihu.*

Hra na rozhovor s historickou postavou

Al mize simulovat interakci s vyznamnymi osobnostmi historie, coz zakim umozni
vstoupit do dialogu s postavami z minulosti. UCitel nejprve pozada Al o vytvoreni
ukazkového rozhovoru, ktery zaci analyzuji, a nasledné se sami pokusi vést podobny
rozhovor na jiné téma. Mohou si zvolit razné pfistupy — formalni/neformalni
komunikaci, humorny/seriozni styl. Al jim mdze pomoci generovat rizné reakce
historické postavy na jejich otazky, ¢imz se vytvofi interaktivni a dynamicka aktivita.

Pfiklad promptu: ,Jsi Karel Hynek Macha. Ved’ se mnou rozhovor.*“
Alternativni reakce na stejnou situaci

Schopnost pfizplsobit svou odpovéd kontextu a volit rGzné zplsoby vyjadfovani je
rovnéz dulezitou soucasti komunikace. Al muze pomoci tim, Ze vygeneruje rizné
varianty odpovédi na stejnou otazku, a Zaci se diky tomu nauci rozpoznavat rozdily
mezi formalnim, humornym, vaznym nebo absurdnim vyjadfenim. Nejprve ucitel
pozada Al o nékolik verzi odpovedi na jednu otazku a necha zaky, aby je analyzovali
a porovnali. Nasledné Zaci sami vytvareji své vilastni odpovédi a experimentuji
s rliznymi zpUsoby vyjadifovani. Mohou si vyzkous$et, jak stejny obsah pusobi odlisné
v zavislosti na stylu a formulaci.

Pfiklad promptu: ,Vytvorf tfi rizné verze odpovédi na otazku: Co bys délal, kdybys
vyhral milion korun? Jednu vtipnou, jednu vaznou a jednu uplné absurdni.*

3.6 DalSi vyuziti

V pfedchozich Fadcich jsme ukazali par moznosti, jak se daji nastroje umélé
inteligence vyuzit. Pravda je ovSem takova, Ze je mulzete vyuzit na obrovské
mnozstvi zplsobl — zalezi jen na vas a vasi kreativité. Nize uvadime ruzna vyuziti
mimo popsané kategorie.
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Tvorba manipulativnich textl a identifikace manipulaénich fault

Pomoci velkych jazykovych modell mizete vytvofit zadani, ve kterém zaci identifikuji
manipulativni prvky. Staci pozadat model, aby vygeneroval text obsahujici konkrétni
manipulativni techniku a zaci sami poté vyhodnocuiji, které ¢asti jsou manipulativni,
a snazi se manipulace odstranit. DlleZita je opét diskuse o tom, jak dané techniky Ci
prostfedky ovliviuji presvédcCivost textu.

Model tak napfiklad vytvofi text obsahujici generalizaci: ,VSichni mladi lidé dnes uz
jen koukaji do mobilu.“ Zaci mohou tento text upravit na objektivnéjsi podobu.

A jde to samoziejmé i naopak, kdy uz mate svij text a uméla inteligence vyhodnoti
manipulativni  techniky. Vyberte nékolik textl obsahujicich razné typy
argumentacnich fauld (napf. ad hominem) a pozadejte jazykovy model, aby
analyzoval texty a oznacil pfiklady argumentacnich faull. Mizete diskutovat se zaky
o oznaCenych prikladech, napfiklad se muzete zeptat, jak faul ovliviuje
pFesvédcivost textu. Potom mUiZzete spole¢né pracovat na korekcich &i argumentech.

Napfiklad v textu se mlize nachazet tvrzeni: ,Nemduzete brat jejich nazor vazné,
protoZe jsou prili§ miladi.“ Model muze vysvétlit, Ze jde o argumentacni faul ad
hominem, a navrhnout lepsSi zplsob vedeni diskuse.

Zhudebnéni basni

Za pomoci nastroje Suno (www.suno) €i jinych je mozné zhudebnit text v jakémkoliv
hudebnim stylu. Zaci si tak mohou vytvofit vlastni baser, kterou nasledné zhudebni,
popfipadé mulze vyuclujici béhem evokacni faze vyufovani pustit zhudebnénou
basen jakéhokoliv autora.

Vytvoreni vlastnich modelt

V ramci placené verze nastroji ChatGPT ¢&i Microsoft Copilot je mozné si vytvofit
vlastni model, ktery muzete vybavit zakladnimi znalostmi ¢i mu zadat takové pokyny,
aby se choval ur€itym zplsobem. Diky vytvoreni vlastniho modelu tak muze ucitel
vytvofit asistenta pro samostudium zakl, popfipadé didaktickou textovou hru.
Pfikladem muze byt hra, kde Zak jako redaktor Skolniho €asopisu musi opravovat
chyby v textech a rozhodovat, jaky styl psani je vhodny pro rlizné situace. Nebo
pfibéhova hra, kde hrac resi jazykové hadanky, aby postupoval dal v déji.

Tvorba obrazku

At uz chcete vytvorit ilustraci do své prezentace Ci chcete Zaky pobavit tim, jak si
dané historické obdobi predstavuje uméla inteligence, muzete pro to pouzit zakladni
nastroje Al pro tvorbu grafiky (ChatGPT a Microsoft Copilot s modelem Dall-e,
Google Gemini pomoci nastroje Imagen &i Midjourney).
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Ukazka vysledku po zadani promptu ,Vygeneruj ¢eskou vesnici v 18. stoleti®. Zleva
Google Gemini a ChatGPT.

@

Mohli byste tyto obrazy prezentovat jako realny obraz ¢eské vesnice? Pro¢ ano/ne?
A jak by se daly potencialni nepfesnosti ve vysledném obrazku vyuzit ve vyuéovani?

Otazka k zamysleni:
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4 Limity umélé inteligence v Ceském jazyce

J Cile kapitoly
Po prostudovani této kapitoly budou studujici schopni:

e rozpoznat, kde maji nastroje umélé inteligence své limity;
e pochopit pojem halucinovani umélé inteligence a jeho dopady;
e kriticky vyhodnocovat vystupy generativni Al v eském jazyce.

PFi vyuzivani umélé inteligence ve vyuce je dllezité mit na paméti, ze jeji vystupy
nejsou vzdy presné. Al mize chybovat, zejména pokud jde o informace souvisejici
s Ceskym jazykem nebo realiemi Ceského prostredi. To je dano tim, ze:

1. Trénovaci data mohou byt neuplnd — modely jsou trénovany pfevazné na
anglicky psanych textech, pficemz CeStina je zastoupena méné.

2. Al pracuje na principu pravdépodobnosti — nehleda pravdu, ale
nejpravdépodobnéjSi odpovéd podle vzorcl ve svych datech.

3. Ne v8echny modely jsou stejné spolehlivé — placené modely (napf. GPT-40)
mivaji vétSi mnozZstvi trénovacich dat neZ volné dostupné modely (napf.
GPT-40 mini), a proto jsou obvykle presnégjsi.

Z téchto divodu je nezbytné vystupy Al vzdy ovérovat, a to predevsim u témat,
ktera nejsou Siroce zastoupena v globalnich databazich, jako jsou ceska
gramatika, literarni historie nebo kulturni specifika.

4.1 Halucinovani Al v Ceském jazyce

Generativni uméla inteligence se dopousti chyb a nepfesnosti, coz se oznacuje jako
halucinovani. To znamena, ze model nékdy vytvofi neexistujici informace, které znéji
vérohodné, ale nejsou spravné.

Tohoto jevu mizeme ve vyuce vyuzit. Pokud nechame Al odpovidat na otazky, kde
oCekavame chybu, mizeme se studenty analyzovat a ovéfovat spravnost odpovédi.
Vhodné jsou k tomu zejména bezplatné modely (napf. GPT-40 mini), které maji vyssi
chybovost.

Typické chyby Al v ¢estiné:

e Syntax a vétna stavba — napfiklad pfi ur€ovani jednoclennych vét nebo
rozpoznavani vedlejSich vét.

e Morfologie — napfiklad chybna identifikace mluvnickych kategorii.
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e Slovni zasoba — problémy s méné béznymi slovy a odbornymi terminy.

e \Vyjmenovana slova a pravopis — Al obCas vytvafi neexistujici slova nebo
vynechava néktera z oficialniho seznamu.

e Historické a literarni nepfesnosti — napfiklad nespravné informace o autorech
nebo literarnich smérech.

z Ulohy k procviéovani:

e Do aplikace ChatGPT (verze zdarma, model GPT40 mini) zadejte nasledujici
prompt: ,Co je podmétem ve vété Prsi?“ Odpovédi modelu ovérte.

e Do aplikace ChatGPT (verze zdarma, model GPT40 mini) zadejte nasledujici
prompt: ,Co je podmétem ve veété Dnes cely den husté snézi?“ Odpovédi
modelu ovérte.

e Do aplikace ChatGPT (verze zdarma, model GPT40 mini) zadejte nasledujici
prompt: ,Vypi$ vyjmenovana slova po S.“ Odpovédi modelu ovérte.

e ,Uréi mluvnickou zivotnost u slova snéhulak.”

Najdéte dalsi priklady z ¢eské mluvnice, ve kterych Al chybuje.

DalSi oblasti, kde uméla inteligence narazi na limity, je generovani grafiky
a diagramu. Pokud bychom chtéli napfiklad vizualné znazornit vétné cleny, Al by
pravdépodobné vytvofila nepfesné nebo chaotické schéma. Duvodem je, Ze:
e Al pouze odhaduje tvary a mize mit problém se spravnym vykreslenim
pismen &i symbolu.
e \ytvareni pfesnych grafickych zapisi mluvnice nebo syntaxe zatim nepatfi
mezi silné stranky generativnich modelu.
Pokud bychom chtéli vytvofit obrazek Ceské vesnice z 18. stoleti, Al by mohla pouzit
neodpovidajici historické prvky, protoZze nema dostate¢na data k tomuto obdobi
v Ceském kontextu.
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Pfi tvorbé metodiky byl vyuZit nastroj ChatGPT ke stylistické upravé textu, nikoliv

vSak jako nahrada vlastni tvarc¢i innosti.
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