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Anotace metodického materidlu: Metodicky materidl se zaméfuje na vyuZiti
nastroj0 umélé inteligence (Al) v déjepise, obcanské vychové a zakladech
spoleCenskych véd. Tento material tak predstavuje zplsoby vyuziti Al jako podpory
uCitele pfi pfipravé na vyuku, pfi tvorbé atraktivnich a interaktivnich vzdélavacich
materiall i pfi zajiSténi personalizovaného pfistupu k vyuce zaméfené na rozvoj
Siroké Skaly gramotnosti zaku.

Studijni program: Metodicky material je ur€en pro nasledujici studijni programy na
Katedfe spoleCenskych véd Pedagogické fakulty Univerzity Palackého v Olomouci:
Historie se zaméfenim na vzdélavani, SpoleCenské védy se zaméfenim na
vzdélavani — bakalarské studijni programy; Ucitelstvi déjepisu pro stfedni $koly a 2.
stupen zakladnich Skol, UCcitelstvi zakladu spole¢enskych véd a ob¢anské vychovy
pro pro stredni Skoly a 2. stupen zakladnich skol — navazujici magisterské studijni
programy.

Oborova specifika: Historie je primarné fazena mezi humanitni védy. Zaméfuje se
na studium &lov&ka, spoleénosti a kultury. Uzce souvisi s mnoha dal$imi védnimi
disciplinami, mj. sociologii, archeologii, ekonomii, politologii, lingvistikou atd.

Pozadavky na vybaveni (hardware, software): Pocitac, notebook, eventualné tablet,
pfipojeni k internetu.

Metodicky material podléha licenci Creative Commons 4.0 ve varianté BY-SA.
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Uvodni slovo

Téma uméle vytvofené inteligence se objevuje v lidskych predstavach uz od
pradavna. Umély tvor schopny myslet vystupuje i v fadé legend a mytl, vzpomenme
napfiklad golema rabiho Lowa. V moderni dobé pak roboti, androidi, homunkulové,
kyborgové a myslici pocitace zaplnili stranky sci-fi povidek a romant. Celkem logicky
museli jejich autofi teoreticky fesSit nejen technické, ale i etické problémy. V této
souvislosti se Casto uvadi povidka amerického spisovatele sci-fi Isaaca Asimova z
roku 1942 s nazvem Runaround (Cesky nékdy prekladano jako Kolem dokola), v niz
autor formuloval tfi zakladni zakony robotiky.

Z védeckého hlediska je za ,otce® umélé inteligence povazovan Brit Alan Turing,
ktery v roce 1950 definoval teoreticky princip inteligentniho stroje. Abychom podle
tzv. Turingova testu mohli néjaky stroj oznacit za inteligentni, musel by byt schopen
komunikovat tak dobfe, aby jej uzivatel pokladal za c¢lovéka. DalSim casto
zminovanym pfelomovym momentem pro vyvoj umélé inteligence byl workshop pod
nazvem ,Dartmouth Summer Research Project on Artificial Intelligence®
zorganizovany roku 1956, na némz se seSla skupina védclt a odbornikd (mj. John
McCarthy, Marvin Minsky, Claude Shannon a Nathaniel Rochester), jez poloZila
teoretické zaklady tohoto oboru.

V nasledujicich letech dochazelo k postupnému vylepSovani pocitacovych stroju a
ovérovani jejich schopnosti pfi ,soubojich s Clovékem. Za vyznamné milniky je
mozné v tomto sméru povazovat napf. rok 1961, kdy byl zkonstruovan inteligentni
stroje MENACE (Machine Educable Noughts And Crosses Engine), ktery se dokazal
sam zdokonalovat pfi hrani piSkvorek, nebo rok 1997, kdy probéhl Sachovy souboj
Garyho Kasparova se strojem Deep Blue, dale soutéZ v rozpoznavani obrazku
Pascal Visual Object Classes (VOC) v roce 2006 nebo vitézstvi systému Watson ve
védomostni soutézi Jeopardy! v roce 2010. V roce 2015 pak uméla neuronova sit
Deep Learning reprezentovana programem Alpha Go od spole¢nosti Google porazila
mistra svéta v deskové hie Go, stejné tak uspél v roce 2017 v souboji s
profesionalnimi hraci pokeru program DeepStack.

Dulezitou soucasti cesty k praktickému vyuziti umélé inteligence byl vyvoj
komunikace s chatovacimi aplikacemi. Prvni takovou aplikaci byl terapeuticky stroj
ELIZA, vytvofeny v roce 1966 Josephem Weizenbaumem, ktery v podstaté uspél v
Turingové testu. Srovnatelny uspéch pak zaznamenal také robot Shakey, vyvinuty v
letech 1966 az 1972 ve Stanford Research Institute, ktery byl schopen planovat a
provadét ukoly v realném prostredi. Roku 2011 pak spole¢nost Apple uvedla novy
telefon iPhone 4S SIRI s hlasovym ovladanim a zatim posledni boom pfi uzivani Al
nastal po uvedeni chatbota GPT-3 spole¢nosti OpenAl roku 2020.



Rychly rozvoj modernich technologii spjaty v poslednich letech s fenoménem umélé
inteligence samoziejmé velmi vyrazné ovliviiuje i obsah a cile vzdélavani. Je zfejmé,
Ze zapojeni modernich technologii do vzdélavani napfi¢ véemi pfedméty je nutnou
soucasti pfipravy mladé generace na budouci profesni vyzvy. V déjepise jakozto
soucasti tradi¢niho kurikula Skolnich pfedmétl byly moderni technologie a zejména
umela inteligence doposud vyuzivany jen zfidka, hlavni problém spocival zejména v
pfiliSném zaméfeni na tradiCné pojimanou vyuku, ktera si zakladala na kniznich
znalostech. Doufame, Ze tento material pfispéje ke zméné tohoto nevyhovujiciho
stavu.



1 Priklady vyuziti Al pri vyuce deéjepisu

rd

a vychovy k obCanstvi

( Cile kapitoly
Po prostudovani kapitoly budou studujici schopni:

e vyuZivat vybrané nastroje umeélé inteligence pfi vyuce déjepisu a vychovy k
obcanstvi.

Ve vyuce déjepisu mohou Zzaci vyuzivat digitalni technologie zpusobem, ktery
podporuje jejich aktivni cinnost pfi praci shistorickymi zdroji a prameny,
s déjepisnymi portaly a dostupnymi online déjepisnymi kanaly a pofady, coz pfispiva
k porozuméni a kritickému hodnoceni historickych jevl aproblémd. Funkéni
vyuzivani digitalnich technologii ve vyuce déjepisu poskytuje nové moznosti v ramci
pfipravy na vyuku a pfi Fizeni vlastni vyuky. SlouZi k nastoleni vhodné motivace Zaku
a nasledné k vlastnimu vyhledavani, sdileni, analyze a ke kritickému hodnoceni
historickych zdroju, pramenu a databazi. Digitalni technologie také pomahaji rozvijet
dovednosti zakl v oblasti vzajemné komunikace, zejména pfi vlastnich interpretacich
a prezentacich historickych udalosti, jevl a procest. Tim se zvySuje aktivizace zaku
pfi praci s informacemi, coz napomaha vsestrannéjSi a rychlejSi orientaci zaku v
udalostech modernich d&jin a sou¢asného svéta. Zaci se pfi praci s digitalnimi
technologiemi uci respektovat autorstvi zdroju a informaci.

Co se tyCe vyuziti Al v historické védé, obecné Ize konstatovat, Ze ji mizeme
povazovat nejen za zdroj informaci o minulosti, ale zaroven i za jeden z nastroju, jak
historii zkoumat. S vyuzitim Al pfi vyuce dé&jepisu lze efektivné rozvijet pfedevsim
kritické mysleni, dovednost analyzovat verejné dostupné texty obsahujici
(mimo jiné historické) informace, dale podporovat medialni vzdélavani zaku a
ucit je flexibilné reSit zkoumané problémy, a to Casto za vyuZiti kreativné zvolené
metody a nastroje.

1.1 Sciobot

Zejména pro zacinajici ucitele je urcité velmi pfinosna schopnost Al vytvaret celistvé
uCitelské pfipravy na hodiny. Tuto schopnost nabizi internetova platforma
www.sciobot.cz, na které je mozné se zaregistrovat jako ,jednotlivec” nebo jako ¢len
pedagogického sboru zakladni, stfedni nebo vysoké Skoly. Zatimco v prvnim pfipadé
je pocet pfiprav vytvofenych pomoci umélé inteligence limitovan na deset, ve druhém
pfipadé by mél byt neomezeny. Pfi zadavani parametrl pfipravy generované Al je
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http://www.sciobot.cz

mozné specifikovat nejen téma vyucCovaci hodiny, ale i typ Skoly, ro€nik, zvlastni
potfeby zaku, pfedchozi probirané ucivo atd. Tyto parametry je mozné Castecné
upravovat i v pribé&hu generovani pfipravy. Jako ukazka je zde c&ast pfipravy
vygenerované Al na téma vznik Ceskoslovenska vroce 1918. P¥iprava, ktera je
vytvofena podle konceptu E-U-R, je urCena pro vyuku ve 4. roCniku Ctyfletého
gymnazia.

Vznik Ceskoslovenska
Déjepis | IV. roCnik
Cile hodiny

e Z4&k popise historické okolnosti vedouci k rozpadu Rakouska-Uherska a
vzniku Ceskoslovenska.

e Zak uvede klicové osobnosti podilejici se na vzniku Ceskoslovenska a
objasni jejich role.

e 734k zhodnoti vyznam vzniku Ceskoslovenska pro esky narod a dalsi
vyvoj v kontextu evropskych dgjin.

1. Evokace (10 minut)

Diskuse: Co by se stalo, kdyby Ceskoslovensko nevzniklo?

Obrazek 1: Mapa Rakouska-Uherska Zdroj: WikiMedia
7



https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Austria-Hungary_1914_Map.png

Brainstorming ve dvoijicich (4 min.):

o Kazda dvojice dostane jednu z otazek k promysleni:

Otazka

Jak by vypadala mapa
Evropy bez CSR?

Jaky by byl osud
Ceského prumyslu?

Vzorové odpovédi pro podporu
diskuse

Soudast Rakouska-Uherska,
rozdélené uzemi mezi vice statl.

Zavislost na Vidni, pomalejsi
rozvoj, meéné investic.

Jak by se vyvijely Germanizace, omezovani ¢eského
Ceska kultura a jazyk? Skolstvi.

MensSina v mnohonarodnostni Fisi,
omezena prava.

Jake by bylo postaveni
Cechu a Slovaka?

Jak by to ovlivnilo dalsi
vyvoj ve 20. stoleti?

Jiny prubéh 2. svétové valky, jiné
rozdéleni sfér vlivu.

Sdileni napadl (4 min.):

o Dvojice prezentuji své uvahy

o Ostatni doplfiuji vlastni napady

o Zapisuji klicové body na tabuli do mysSlenkové mapy

ZaveérecCna syntéza (2 min.):

o Studenti formuluji hlavni argumenty pro vznik samostatného statu
o Propojeni s demokratickymi principy a narodnostni otazkou
Kritéria uspésnosti:

o Kazda dvojice pfispéje alespon dvéma relevantnimi napady

o Studenti vytvofi alespon 3 argumenty pro vznik samostatného statu

o V diskusi zazni souvislost s demokratickymi principy
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Otazky k zamysleni:

e ZvaZte, do jaké miry je pro zaCinajiciho ucitele vhodné soustavné pouzivat Al
pfi tvorbé priprav na vyucovaci hodiny. Jaké vyhody a nevyhody to pfinasi?

z Ulohy k procviéovani:

e Vytvorte si viastni cvicnou pripravu na libovolnou hodinu déjepisu. Pak se
zaregistrujte na webu www.sciobot.cz a zadejte Al za ukol vytvofit pfipravu na
stejné téma. Srovnejte obé pripravy z hlediska formy a obsahu.

1.2 DigiHavel

Jinou moznosti vyuziti umélé inteligence ve vyuce déjepisu a vychovy k obCanstvi je
nastroj Al imitujici Vaclava Havla S nazvem DigiHavel
https://odpovedneobcanstvi.cz/digihavel/. Jde o ,digitalniho Clovéka“ inspirovaného
osobou prvniho Ceského prezidenta Vaclava Havla a jeho ukolem je pomoci Zakim
na druhém stupni zakladnich Skol objevovat demokracii interaktivni a zabavnou
formou. DigiHavel ve vyuce vystupuje v rGznych rolich — v roli ucitele, spoluzaka i
slavné osobnosti. Zaci s nim mohou komunikovat formou chatu a klast mu rtizné
otazky. Jeho hlavni vyhodou je, Ze se na jeho tvorbé podileli odbornici na technologie
i experti na dilo a samotnou osobnost Vaclava Havla. Velké mnozstvi tréninkovych
dat (mimo jiné i Havlova vlastni literarni tvorba) vytvaii komplexni aplikaci, s jejiz
pomoci je mozné rozebirat témata demokracie, totality a lidskych prav. Urcitou
nevyhodou této aplikace je, Ze je mozZné ji prozatim vyuzivat pouze jako nastroj
vyuky na zakladni nebo stfedni Skole, tj. nikoliv napf. pro soukromé studijni ucely.
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S Otazky k zamysleni:

e V ¢em se pravdépodobné budou vysledky prace s touto aplikaci lisit od studia
Zivota a dila Vaclava Havla z ,klasickych zdroja?

[ix Ulohy k procviéovani:
e Specifikujte konkrétni vyukova témata, ktera by bylo mozné rozvijet pri praci s

timto nastrojem Al.

1.3 Stredoveéka vesnice

Umélou inteligenci lze vyuzit i pro generovani obrazki a animaci. V déjepise
muzeme vytvofit napf. vizualné zajimavy doprovodny material k textovym cvi¢enim
nebo prezentacim. Atraktivni moznosti je tak napf. vytvofeni animace stfedovéké
vesnice, ke které se budou vztahovat rizné ukoly a naméty €innosti pro zaky.
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" Otazky k zamysleni:

e V jakych ohledech muze byt obraz stfedovéké vesnice vygenerovany Al oproti
historické skutecnosti zkreslujici?

z Ulohy k procviéovani:

e Vymyslete vhodné naméty a ukoly, které budou Zzaci v souvislosti
s vytvorenou animaci stfedovéeké vesnice resit.
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1.4 Mluvici avatar

Spojenim zvuku a videa lze také vytvofit ,mluviciho® avatara, tj. digitalni reprezentaci
Clovéka, ktera je vytvorena pomoci Al (napf. Marii Terezii) a mize nejen popisovat svj
zivot a Ciny, ale dle pokynu ucitele i zadavat zakim ukoly. Tato aktivita se sklada ze
Ctyf dil€ich krokl — vygenerovani obrazu (hlava Marie Terezie) napfiklad v programu
Midjourney, stanoveni predavaného obsahu videa (Zivot a reformy Marie Terezie) s
vyuzitim uc€ebnice Ci ChatGPT, pfevod textu na hlas v aplikaci Narakeet a animace
obli¢eje s vyuzitim platformy D-ID.

Nelibi

Sdilet

S) @soquisuqeje2758 (LB

Al Marie Terezie humorné o Skolstvi m

@

S Otazky k zamysleni:
e Realna osobnost Marie Terezie bude oproti jeji osobnosti vygenerovane Al
ponékud odliSna. Zamyslete se nad dtvody, pro¢ tomu tak bude.
z Ulohy k procviéovani:

e Poslechni si ,vystup® Marie Terezie a spln ukol, ktery v zavéru zadava.
https.//m.youtube.com/shorts/5- ZaZABrbc
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