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Anotace metodického materialu: Metodicky materidl predstavuje Uvodni
seznameni s problematikou velkych jazykovych modell (LLM), které patfi
k nejpopularnéj§im formam umélé inteligence. Velké jazykové modely umoziuji praci
s lidskym jazykem, at uz v pisemné i mluvené podobé&. Mohou byt (a jiz jsou)
vyuzivany jako nastroje pro podporu uditell, a to na riznych urovnich vzdélavani.
V tomto materialu si prfedstavime zakladni typy aplikaci vyuZzivajicich velké jazykove
modely (LLM) a konkrétni aktivity, které mohou slouzit jako podpora pro soucasné
i budouci pedagogy.

Studijni program: Metodicky material je uren pro vS8echny studijni programy
realizované na PdF UP v Olomouci.

Oborova specifika (napf. zafazeni do systému védy): Metodicky material nema
oborova specifika.

Pozadavky na vybaveni (hardware, software): Pocitag, notebook, pfipadné tablet,
pfipojeni k internetu.

Metodicky material podléha licenci Creative Commons 4.0 ve varianté BY-SA.
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Uvodni slovo

V tomto metodickém materialu se podrobnéji zamérime na problematiku velkych
jazykovych modelti (LLM) a jejich vyuzivani v praxi, zejména v oblasti
vzdélavani. Velké jazykové modely predstavuji jeden z nejvyznamnéjSich pokroku
v oblasti generativni umélé inteligence, ktery za posledni dobu proménil nase
chapani a vyuziti Al nastroju v riznych odvétvich. Kli€ovou roli zde sehral nastroj
ChatGPT a jeho nasledovnici, ktefi doslova nastartovali revoluci v pfistupu k Al,
a privedli na svét rizné, vefejné dostupné alternativy, jako napfiklad Microsoft Copilot
Ci Google Bard/Gemini. V rychlém sledu pak zacaly na vyvoji vlastnich LLM pracovat
i dalsi technologické spolecnosti, jako Meta Ci Apple.

Ve vzdélavacim prostfedi nabizeji tyto nastroje obrovsky potencial k podpofe prace
uCiteld a k zefektivnéni jejich vyuky. Uméla inteligence jim muize pomoci se
zjednodusenim pfipravy na hodinu, s personalizaci vyukovych materiala Ci tfeba
s hodnocenim prace zaku. VyuZit ji mohou dokonce i jako asistivni technologii
pro Zaky se specifickymi potfebami.

Tento metodicky material Vam nabidne prehled mozZnosti vyuziti LLM ve Skolnim
prostfedi, pfiklady dobré praxe a doporucCeni, jak tyto inovace efektivné zaradit
do pedagogického procesu.

Nasim cilem je, aby se pedagogové mohli s témito novymi technologiemi
seznamit a pochopili jejich vyhody i omezeni. Véfime, Ze se LLM mohou stat
dulezitym pomocnikem ve vzdélavacim procesu, pokud se vyuZivaji promyslené
a s ohledem na cile vyuky a potifeby Zaku.
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1 Velké jazykové modely (LLM)

v Cile kapitoly
Po prostudovani této kapitoly budou studujici schopni:

e vysvétlit, co jsou velké jazykové modely (LLM) a popsat jejich principy
fungovani,

e identifikovat hlavni pfiklady LLM aplikaci, jako jsou ChatGPT, Copilot, Gemini
a Claude, a jejich hlavni vyrobce (OpenAl, Microsoft, Google, Anthropic),

e rozpoznat vyhody LLM, tj. schopnost generovat text a podporovat uZivatele pri
riznych u(kolech, schopnost analyzy dat, programovani Ci personalizace
interakci.

K nejpopularngjSim typldm nastroju generativni umélé inteligence, které se zacaly
masové vyuzivat od roku 2023, patfi bezesporu nastroje vyuZivajici néktery
z velkych jazykovych modelt (LLM) (Kerner, 2024). Do této kategorie patfi
ChatGPT (model GPT40) od firmy OpenAl, Copilot (model GPT4) od firmy
Microsoft, Gemini (model Gemini) od firmy Google a Claude (model Sonet 3.5)
od firmy Anthropic. Své modely ale trénuji i dalSi velké firmy, pfikladem mohou byt
Facebook, X, Apple apod.

V dobé, kdy ctete tuto metodiku, mohou byt modely jiZz dostupné v novéjSich verzich
a jejich nazvy pfipadné zménény. Uméla inteligence se totiz vyviji velmi rychle
a k aktualizacim dochazi v kratkych ¢asovych intervalech.

Zakladem vSech téchto aplikaci jsou velké jazykové modely umélé inteligence
natrénované na obrovském mnozstvi lidskych dat (webové stranky, knihy,
Casopisy, ale také napf. diskusni fora, socialni sité, testy z riznych védnich oblasti,
pocCitaCové programy, obrazky, fotografie apod.). Aplikace samotné pak dokazi
generovat a analyzovat nejriznéjsi druhy textt, ale také napfr. grafiku — obrazky,
fotografie apod. Modely pIné podporuiji lidskou konverzaci, jsou schopny také ménit
svou ,virtualni osobnost®, uzivatelé si tak mohou vytvaret rizné druhy asistentd
(tzv. person), ktefi jsou pfipraveni na rGzné druhy ukolG (napf. virtualni pravnik,
virtualni ucitel, virtualni policista atp.).

Tabulka 1: Nejpouzivanéjsi aplikace vyuzivajici LLM

ChatGPT Gemini Copilot Claude
OpenAl Google Microsoft Anthropic
chatgpt.com gemini.google.com copilot.microsoft.com www.claude.ai




Tyto modely maiji nastaveny urcité etické limity, tj. neumoznuji uzivatelim generovat
zcela v8e — omezuji napf. tvorbu pornografie, ale i extrémistického ¢i rasistického
obsahu. Presto Ize néktera omezeni obejit prostfednictvim spravného zadani.

Velké jazykové modely (LLM) pfinaSeji mnoho pozitiv, mezi néz patfi tfeba
schopnost generovat a analyzovat texty ve velkém rozsahu, coz usnadnuje vytvareni
obsahu, analyzu dat, programovani a podporu uzivatell v riznych ukolech. Umoziuji
personalizaci interakci, coz je uziteCné pfi tvorbé asistentll na miru (napf. virtualni
pravnik nebo ucitel). Tyto modely maji také potencial zrychlit inovace v mnoha
oblastech, od vyzkumu az po zlepSeni kazdodenni komunikace.

Nicméné s jejich pouzivanim jsou spojena i rizika. Velké jazykové modely mohou
Sifit nepravdivé nebo zkreslené informace, protoZze generuji odpovédi na zakladé
tréninkovych dat, kterd& mohou obsahovat bias nebo neaktualni informace. | pres
zabudovana etickd omezeni muze dojit k jejich obchazeni, napfiklad pfi tvorbé
nezadouciho obsahu — dezinformaci, hoaxt apod., viz metodika Vybrana rizika
umélé inteligence. DalSim problémem je dopad na soukromi, protoze modely jsou
trénovany na velkych souborech dat, ¢asto bez explicitniho souhlasu jednotlivych
pfispévatell (napf. autort textl &i grafiky). Zaroven je tfeba pocitat s tim, ze
jazykové modely se mohou uéit na datech, které do nich zadavaji samotni
uzivatelé, proto nedoporucujeme do béznych verejnych modell vkladat osobni
¢i jiné citlivé udaje (rodna Cdisla, zdravotnickou dokumentaci, ucetnictvi atd).
Nékteré firmy poskytujici LLM aplikace proto uvedli na trh rizné typy licenci, které
umoznuji chranit uzivatelska data, jez jsou do umélé inteligence zadavana, a zajistit,
aby je Al nevyuzila k trénovani.

Zi« Ulohy k procviéovani:

e Popiste velké jazykové modely (LLM) a uvedte zakladni principy jejich
fungovani.
Uvedte Ctyri hlavni aplikace vyuZivajici LLM a pfifadte k nim vyrobce.
Vyjmenujte tfi hlavni vyhody vyuZiti velkych jazykovych modeld (LLM)
v riznych oblastech a vysvétlete, jak mohou tyto modely uZivatelim pomahat.
e Zamyslete se nad etickymi omezenimi, ktera jsou soucasti LLM aplikaci. Jaké
typy obsahu jsou zakazany a pro¢?



2 Ovladani LLM - prikazy Cili prompty

v Cile kapitoly
Po prostudovani této kapitoly budou studujici schopni:

e pochopit vyznam promptl jako hlavniho nastroje pro zadavani ukolt velkym
jazykovym modelim (LLM),

e formulovat efektivni prompty, které optimalizuji pfesnost a relevanci odpovédi
generovanych LLM,

o vysvetlit, pro¢ je pfi tvorbé promptld ddlezita konkrétnost a jak pomaha
k ziskani presnych vystupd.

Aplikace vyuzivajici velké jazykové modely (LLM) jsou ovladany prostfednictvim
textovych zadani, tzv. prompta. Prompty predstavuji kliCovy nastroj pro komunikaci
s umeélou inteligenci, a proto je dulezité rozumét tomu, jak je spravné formulovat.
Mohou mit rizné podoby, od otazek po rozkazovaci véty, nebo dokonce popisy. LLM
jsou natrénovany na porozumeéni lidskému jazyku, a tedy reaguji na Siroké spektrum
zadani. Nicméné existuji zasady, které pomohou optimalizovat vystupy a zajisti, ze
model bude reagovat co nejpfesnéji.

Efektivni prompty by mély dodrzovat nékolik zasad:
1. Mély by byt co nejvic konkrétni

Prompty by mély byt co nejvice konkrétni, aby uméla inteligence pochopila pfesné,
co ma délat. Napfiklad misto obecného zadani ,Napi§ néco o umélé inteligenci” je
efektivnéjsi pozadat ,Napi§ struény ¢lanek o vyuZiti umélé inteligence v lékarstvi.”.

2. Mély by pracovat s kontextem

Prompty by mély reflektovat pfedchozi kontext nebo uvadét nezbytné souvislosti.
Pokud vSak chcete, aby model pokracoval v pFfedchozim textu, je zapotfebi
poskytnout mu cast predchoziho textu nebo specifikovat, na co konkrétné ma
navazovat.

3. Mély by byt struéné

Prompty by mély byt formulovany jasné a struéné. Dlouhé a nepfehledné zadani
muze vést k nejasnym nebo méné relevantnim odpovédim. Struéné zadani typu

vvvvvv

nez pfili$ slozité formulované zadani.



4. Mély by pracovat s klicovymi slovy

Pouziti kliCovych slov pomaha modelu Iépe pochopit, co je jadrem ukolu. Kdyz
Zadate o seznam, zahrnte slovo ,seznam® do promptu. Kdyz potfebujete sumarizaci,

b1

pouzijte do promptu slovo ,shriy”.
5. Mély by byt formalné v poradku

Spravna gramatika a jasné strukturovani véty jsou dulezité pro to, aby model spravné
interpretoval zadani. Chybné napsané zadani maze vést k nespravnym vystuplim
nebo nepochopeni ukolu.

% Ulohy k procviéovani:

e \Vysvétlete, co jsou prompty a jakou roli hraji pfi komunikaci s aplikacemi
vyuzivajicimi velké jazykové modely (LLM).

e Uvedte pfiklad konkrétniho promptu a popiste, jak by jeho upfesnéni mohlo
zvyS§it pfesnost odpovédi LLM. Jaké detaily byste pridali?

e \Vitvorte dvé verze promptu — jeden obecny a druhy konkrétni — pro zadani
ukolu, aby LLM napsal strucny pfehled o udrzitelné energii. Porovnejte, jak
rozdilné formulace mohou ovlivnit kvalitu vystupu.

e Zformulujte prompt, ktery jasné navazuje na predchozi text. Vysvétlete, pro¢ je
pouZziti kontextu v tomto promptu dulezité.



3 Zaklady ovladani nastroju LLM

Jak uz bylo feCeno, k nejpouzivangjSim nastrojum vyuzivajicim velké jazykové
modely patfi ChatGPT, Copilot, Gemini a Claude (viz screeny uvodni obrazovky
nastroju na obrazku 1, 2, 3, 4).
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Obrazek 1: ChatGPT od firmy OpenAl (OpenAl, 2024)

Piihlasitse &

Bing Al

In the "l am one, | contain multitudes" sense, sure, but I'm actually Copilot, your go-to Al
buddy. Copilot is a clever companion that fills your world with factoids, sparks and deep
convos. Way more than search results. @ Ready to see what | can do?

©

o + Poslat zpravu Copilotu
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Obrazek 2: Microsoft Copilot (Microsoft, 2024)



= Gemini ~ 4 Vyzkousejte Gemini Advanced HH O

Dobry den,

Nékteré ulozené chaty kontroluji lidé a vylep3uiji na zakladé nich umélou inteligenci od Googlu. Pokud
nechcete, aby se to délo u budoucich chatd, vypnéte aktivitu v aplikacich s Gemini. Pokud je tohle nastaveni
zapnuté, nezadavejte informace, které nechcete, aby nékdo vidél nebo pouzil. Jak to funguje

</; Spravovat aktivitu Zavrit
0]
o
5 Zeptat se Gemini & ¢
@
Obrazek 3: Google Gemini (Google, 2024)
Claude

Professional Plan

¥ Good afternoon, Kamil

How can Claude help you today?

Claude 35 Sonnet

& Addcontent @ 12 Usea project v
Extract insights from Generate interview X
Polish your prose A
report tions.
) introducing Projects x
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Viewall >
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g 2 pred 1 dnem
Celebrity Deepfake Pom The Impacts of Adding Most Viewed
Abuse Nonconsensual Deep... Images toFile
pred2dny pred2dny pred2dny

Obrazek 4: Anthropic Claude (Anthropic, 2024)

VS§em témto nastrojim dominuje formularové pole pro zadavani promptd, pomoci
kterych se dana aplikace umélé inteligence ovlada. Pobliz tohoto pole jsou
u nékterych nastroju také ikony pro nahravani externich soubori — napf. PDF,
obrazku ¢i dalSiho typu obsahu, se kterym je schopen nastroj pracovat.

10



4 Uzite€né prompty pro uCitele

v Cile kapitoly
Po prostudovani kapitoly budou studujici schopni:

e (definovat vlastnosti dobrych promptu vyuZitelnych ve vyuce,
e konstruovat efektivni prompty vyuzitelné v ramci vzdélavani,
e vytvarlet jednoduché ,persony“— personalizované asistenty.

V této kapitole si predstavime nékolik pfikladid promptd, které muzeme vyuzit
ve Skolnim prostfedi. Pozor, uméla inteligence mize délat chyby, proto je treba
vzdy si zkontrolovat jeji vysledky.

Prompty, které jsou vytvafeny pedagogy, by mély vychazet z principi obecné
a Skolni didaktiky. To znamena, Ze by mély reflektovat pedagogické zasady,
tj. systematic¢nost, nazornost, motivaci nebo individualni pfistup k zakim. Prompty
mohou napfiklad podnécovat kritické mysleni, vést Zaky k feSeni problému nebo
rozvijet jejich schopnost analyzovat a syntetizovat informace. Vhodné formulované
prompty mohou byt také zaméreny na rtizné typy ucebnich uloh — od jednoduchého
zjiStovani informaci, pfes aplikaci znalosti v novych situacich, az po kreativni ukoly
vyzaduijici originalni feSeni.

PFi vytvareni promptd je uziteCné klast si otazky typu: Jaky cil timto ukolem
sleduji? Jaky druh mysleni chci u zaka rozvijet? Mél by prompt podporovat
spolupraci ve skupiné, nebo jde spiSe o individualni praci? Takto peclivé
pfipravené prompty mohou nejen usnadnit pfipravu na vyuku, ale také pfinést
do tfidy nové a zajimavé metody, které podporuji aktivni uceni. Je vhodné zahrnout
rizné urovné obtiznosti promptl, aby se mohli zapojit jak zaci, ktefi potfebuji vice
podpory, tak Zaci, ktefi jsou jiz v dané oblasti pokrocili.

4.1 Tvorba priprav na vyuc¢ovaci hodiny

Viytvof pfipravu na vyudovaci hodinu (45 minut) pro Zéky 7. tfidy ZS, vyuZij model
E-U-R, téma: Fotosyntéza. (Pfiprava se generuje ze znalostni databaze jazykového
modelu.)

Viytvof pfipravu na vyudovaci hodinu (45 minut) pro zéky 7. tfidy ZS, vyuZij model
E-U-R, téma: Fotosyntéza. VyuZzij k tomu podklady, které najde$ v pfilozeném PDF
souboru. (Pfiprava se generuje ze souboru, ktery jsme do né&j nahrali.)
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VytvoF pfipravu na vyuéovaci hodinu (45 minut) pro Z2aky 7. tfidy ZS, vyuZij model
transmisivni vyuky, téma: Fotosyntéza. (Pfiprava se generuje ze znalostni databaze
jazykového modelu.)

Viytvof pfipravu na vyuéovaci hodinu (45 minut) pro Zaky 7. tfidy ZS, bud’ kreativni,
téma: Fotosyntéza. (Pfiprava se generuje ze znalostni databaze jazykového
modelu.)

Vymysli 5 napadu na evokaci vyucovaci hodiny — téma ontogeneze c¢lovéka. Vék
Zaku 15 let.

4.2 Tvorba testu

ViytvoF didakticky test pro Zéky 7. tfidy ZS na téma: Husitstvi. Test bude mit 10
otazek, kazda otazka 4 moznosti, jedna moznost bude spravna (ozna¢ spravnou
moZznost tucné).

Viytvof didakticky test pro Zéky 7. tfidy ZS na téma: Husitstvi. Test bude mit 10
otazek, kazda otazka 4 moznosti, jedna mozZnost bude spravna (ozna¢ spravnou
moznost tuéné). Vyuzij k tomu podklady, které najde$ v pfiloZzeném PDF souboru.
(Test se generuje ze souboru, ktery jsme do néj nahrali.)

Vytvor doplriovacku na hlavni mésta evropskych statu.
Vytvor spojovacku na hlavni mésta evropskych statu.
Vytvor ukol na procviCovani scitani, od¢itani, nasobeni a déleni (do 100).

4.3 Tvorba pracovnich listu

Vytvof pracovni list pro Zaky 5. tfidy na téma: Zvirata v lese. Pracovni list bude
obsahovat tfi ukoly: popis zvirete, kfiZovku a kratky kviz.

Vytvor pracovni list na téma 'Ekosystemy’, ktery zahrnuje nasledujici aktivity: kratky
uvod do ekosystémd, vyplriovani tabulky s kliCcovymi sloZkami ekosystému
(producenti, konzumenti, rozkladaci), doplriovani potravinového fetézce a tii otazky
na pochopeni role kazdé slozky v ekosystéemu.

Navrhni pracovni list pro Zaky 8. tridy na téma ‘Linearni rovnice'. List by mel
obsahovat uvodni pfiklad s vysvétlenim, 10 cviceni na vyfeSeni rovnic rizné
obtiznosti (véetné slovnich uloh) a jedno ulohové cviceni, kde musi Zaci sestavit
rovnici z popisu situace.

Vytvor pracovni list na téma 'Literarni analyza povidky'. Uved uryvek z povidky
od Karla Capka, pfipoj otézky na zakladni porozuméni, rozbor postav a motiv(i
a také oteviené otazky vedouci k vlastni interpretaci dila. Pridej i ukol, kde Zaci
navrhnou alternativni konec povidky.
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Navrhni pracovni list na téma 'Newtonovy zakony pohybu'. Vysvétli prvni, druhy
a treti Newtoniv zakon pomoci pfikladi z kaZzdodenniho Zivota. Zahrti otazky s vice
moznostmi, aby Zaci identifikovali zakon v danych situacich, a cvi¢eni, kde si budou
muset sami vypocitat silu, hmotnost nebo zrychleni na zakladé konkrétni situace.

Navrhni pracovni list na procviCeni nepravidelnych sloves v anglictiné pro stfedné
pokrocilé Zaky. List by mel obsahovat tabulku s chybéjicimi tvary sloves, cvi¢eni
na doplnéni vét s nepravidelnymi slovesy ve spravnem tvaru a ulohu na tvorbu
vlastnich vét pomoci zadanych sloves.

Navrhni pracovni list pro Zaky na téma 'Lidska prava'. Uved prehled zakladnich
lidskych prav, otazky na identifikaci situaci, kde jsou lidska prava dodrzovana Ci
porusovana, a diskusni ukol, kde Zaci uvedou pfiklady ze svého okoli nebo historie.

4.4 Cteni s porozuménim

ViytvoF kratky text pro zaky 7. tfidy ZS (13 let) na éteni s porozuménim. Pod text
vymysli 5 otazek, které budou zjistovat, jak Zaci textu porozuméli.

Vytvor text (cca 300 slov) o dulezité historické udalosti, napfiklad o vzniku
Ceskoslovenska. Text by mél obsahovat zékladni fakta (rok vzniku, klicové
osobnosti, duvody vzniku). Poté vytvor osm otazek na c¢teni s porozuménim: Ctyri
otézky na ovéreni faktu ('Kdo byl prvnim prezidentem Ceskoslovenska?'), tfi otazky
na vysvétleni pricin a dusledkt ('Proé bylo vytvofeno Ceskoslovensko?') a jednu
otézku na zamysleni (‘Jaky viiv méla tato udalost na dnesni Ceskou republiku?’).
Cilova skupina — zaci 15-17 let.

Pouzij uryvek z knihy Carodé&juv uderi, kapitola 5 (8ast, kde Krabat zaéiné chépat, co
znamena byt u¢ném u Carodéje). Vytvor pét otazek na ¢teni s porozuménim, z nichz
tri budou zamérené na zakladni porozuméni textu (‘Jak se Krabat citil pri prvnim
setkani s mistrem ¢arodéjem?' nebo 'Jaké povinnosti mél Krabat jako ucen?’), jedna
otazka na analyzu (‘Pro¢ si myslis, Ze Krabat zustaval u Carodéje, i kdyZz meél
pochybnosti?') a jedna otazka na vlastni interpretaci (‘Jak by ses citil/a na misté
Krabata a jak bys reagoval/a na jeho situaci?’). Poté vytvor kratky ukol, kde maji Zaci
popsat, jaké vyzvy Krabat musel pfekonat béhem prvnich dni v mlyné a jak by se jim
postavili oni sami. Cilova skupina — Zaci 15-17 let. (Zde pedagog vyuziva existujici
uryvek.)

Al dokaze vytvaret aktivity i z Vami dodanych materiald!

4.5 Vysvétlovani konceptu

Vysvétli jednoduchymi slovy princip Archimédova zékona pro Zaky 8. tridy ZS (15 let)
a uved priklad ze Zivota.

Zakam 3. tridy ZS (9-10 let) vysvétli, pro& se stfida den a noc.
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Vysvétli, co je teorie relativity tak, aby to pochopil Zak zakladni Skoly ve véku 13 let.
Vyuzij vhodné priklady.

Viysvétli mi, co jsou to zlomKky a jak se pouzivaji v kazdodennim Zzivote. Uved
Jjednoduchy priklad, treba jak rozdélit pizzu mezi nékolik lidi, a vysvetli princip s¢itani
a odecitani zlomka.

Vysvétli mi, co je fotosyntéza a procC je ddlezZita pro Zivot na Zemi. Popi$, jak rostliny
vyuzivaji svétlo, vodu a oxid uhliCity k vyrobé kysliku a glukozy.

Viysvetli mi, jaké byly hlavni pri¢iny prvni svétove valky. Uved kliCoveé udalosti, jako je
atentat na FrantisSka Ferdinanda, a popi$, jak tyto udalosti vedly ke konfliktu.

d

Viysvetli mi, co je to pfedpritomny ¢as v anglictiné a kdy ho pouzivame. Uved
pfiklady vét, jako je 'l have just finished my homework.", a popis rozdil oproti
minulému ¢asu.

4.6 Diferenciace vyuky

Navrhni aktivity pro inkluzivni tfidu se Zaky rdznych udrovni dovednosti na téma:
Pravopis mékkého a tvrdého "i/y".

Viytvor tfi rizné drovné pfiklad( na nasobeni a déleni: zakladni (jednoduché priklady
do 10), stfedné pokrocilé (pfiklady s vicecifernymi Cisly) a pokrocilé (priklady se
zlomky). Podle urovné Zaka mi je zadavej a prizptsobuj podle jeho pokrokd.

Viytvor cviceni na rozS$ifeni slovni zasoby pro zacateCniky (zakladni slovicka),

vvvvvv

slozitost vet na preklad podle trovné Zaka.

Navrhni cviCeni na kontinenty a oceany v ruznych Grovnich: zakladni (pojmenovani
kontinenti a oceanu), stfedné pokrocilé (rozpoznani na slepé mapé) a pokrocilé
(popis klimatu a fauny). Pfizptusob slozZitost podle schopnosti Zaka.

4.7 Navrhy projektovych ukolu a projekti

Navrhni projektovy ukol pro Zéky 6. tfidy na téma: Stfedovéké hrady. Ukol by mél
obsahovat vyzkum, prezentaci a prakticky ukol.

Navrhni projekt, ve kterém Zaci provedou sérii experimentt s vodou, aby pochopili
jeji fyzikalni a chemické viastnosti (napr. povrchové napéti, pH, bod varu). Zahrn
ukol, aby Zaci vypracovali laboratorni protokoly a vytvorili plakat, na kterém shrnou

vvvvvv

VytvorF projekt, ve kterém Zaci navrhnou viastni jednoduchou stavbu (napf. dum nebo
most). Musi vypocitat rozméry, obvody a plochy jednotlivych ¢asti stavby. Na zakladé
téchto vypocti by pak méli vytvorit model z kartonu nebo jiného materialu. Pridej
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ukol, aby Zaci zhodnotili, jaké geometrické tvary jsou nejefektivnéjsi pro rizné casti
konstrukce.

Navrhni projekt, ve kterém zaci zkoumayji kulturni zvyklosti v zemi, kde se mluvi jejich
studovanym jazykem. Zéci by méli vytvofit plakat nebo digitélni prezentaci, kteréa
predstavi tradice, svatky, jidlo a dalsi zajimavosti této zemé. Méli by také pfipravit
kratkou scénku nebo rozhovor, ve kterém se tyto zvyklosti ukazou.

Navrhni projekt, ve kterem Zzaci vytvori komiksovy pfibéh na zakladé jednoho
Z literarnich dél, které Cetli. Méli by prevést hlavni déj a klicové dialogy do komiksové
podoby a zamérit se na struéné a jasné vyjadreni pribéhu. Poté mohou svuj komiks
prezentovat a vysvétlit, pro¢ vybrali pravé tuto ¢ast pribéhu.

Navrhni projekt, ve kterém Zaci vyberou tfi riizné ¢lanky na stejnou aktualni udalost,
a to z rdznych medialnich zdrojia. Méli by porovnat, jak se dana udalost v kazdém
Clanku prezentuje, a zamyslet se nad rozdily ve stylu, jazyce a zaméreni. Na zavér
by méli napsat vilastni nazor na objektivitu jednotlivych ¢lanka.

4.8 Tvorba jednoduchych edukativnich her

Zahrajes si se mnou slovni fotbal? Zacinas.

Budes si myslet néjaké slovo, nefeknes mi ho a ja se budu snazit ho uhodnout. Budu
ti klast otazky a ty bude$ pravdivé odpovidat. Odpovidat muze$ ,ano”, ,ne“ nebo
,nevim®. Hra skonci, kdyz spravné slovo uhodnes.

Zahraj si se mnou textovou hru, kde budu hledat co nejvice slov, ktera zacinaji na
urcite pismeno. Dej mi napovédy, napfiklad: 'Myslim na ovoce, které zacCina na B a je
Zluté. Co to je?' Pokud odpovim spravné, pochval mé a pokracuj s dalSim slovem.
Pokud odpovim $patné, dej mi dal$i napovédu.

Zahraj si se mnou textovou hru, kde mi bude$ klast hadanky o zvifatech. Napfiklad:
'Jsem velké Sedé zvife s dlouhym chobotem. Kdo jsem?' Ja se pokusim odpovédét
a ty mi pak poskytni zajimavou informaci o zvireti, pokud odpovim spravné. Pokud
odpovim Spatné, dej mi dalsi napovédu.

Zahraj si se mnou textovou hru, kde budu pomahat hlavnimu hrdinovi jménem Max
sestavit zdravy jidelni¢ek. Popisuj mi rtizné potraviny a ja se budu rozhodovat, co
Maxovi doporucim jist. Napriklad: 'Max ma na obéd moznost jist zeleninu, chipsy,
nebo ovoce. Co mu doporucis?' Poté mi vysvétli, pro¢ byla moje odpovéd’ spravna
nebo jak bych ji mohl/a zlepsit.

Zahraj si se mnou textovou hru, kde se stanu chemikem a budu muset rozeznat
chemické prvky podle jejich popisu. Ty mi zadavej popisy prvkd, napriklad: 'Jsem
plyn, tvofim asi 78 % atmosféry Zemé. Ktery prvek jsem?' Pokud odpovim spravné,
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poskytni mi vice informaci o jeho viastnostech a vyuZiti. Pokud odpovim $patné, dej
mi dal$i napovédu.

4.9 Al procvi¢ovani

Budes mi pomahat s procvicovanim uciva z matematiky — scitani, od¢itani, nasobeni
a déleni. Zadas mi vzdy néjaky priklad, ja ti feknu odpovéd’ a ty odpoveéd’ vyhodnotis.

Bude$ mi pomahat s anglictinou, budes mi zadavat vety v anglictiné a ja je budu
pfekladat do ¢estiny. Bude§ mé motivovat.

Bude$§ mi pomahat s procvicovanim chemickych prvk( a jejich znacek. Zadas§ mi
jméno prvku a ja ti feknu jeho znacCku, nebo naopak. Mou odpovéd vyhodnotis
a pripadné ji doplni$§ o dalsi zajimavosti tykajici se daného prvku.

Bude$§ mi pomahat s procvi¢ovanim vyjmenovanych slov. Zadas mi slovo a ja ti
reknu, zda jde o vyjmenované nebo odvozené slovo od slova vyjmenovaného. Mou
odpovéd’ vyhodnoti§ a vysvétlis, pokud se spletu. (Zde doporucuji nejprve do modelu
nahrat Pravidla Ceského pravopisu, protoze i nejnovéjsi model ob&as halucinuje.)

Budes mi pomahat s procvicovanim hlavnich mést. Zadas mi jméno zemeé a ja ti
rfeknu jeji hlavni mésto. Mou odpovéd' vyhodnotis, pfipadné doplnis o zajimavost
vztahujici se k dané zemi ¢i k méstu.

Budes mi pomahat s procviCovanim literarnich postav a prislusnych literarnich dél.
Zadas mi jméno postavy a ja ti feknu, z jakého literarniho dila pochazi. Nebo naopak
zadas dilo a ja ti feknu jméno hlavni postavy. Mou odpovéd vyhodnotis a doplnis
0 zajimave informace o literarni postavé ¢i autorovi.

4.10 Tvorba tzv. ,person“ — chytrych asistentu

A. Jednoduché varianty

Vytvor asistenta, ktery bude opravovat chyby v textech napsanych zaky a poskytovat
rady, jak zlepSit jejich psani.

Vytvor asistenta, ktery bude zakim poskytovat kratké texty a klast k nim otazky, aby
si mohli procvicit ¢teni s porozuménim.

Vytvor asistenta, ktery bude zZakam klast otazky tykajici se rdznych historickych
obdobi a zaroven jim vysvétlovat klicoveé udalosti.

vvvvvv

Jsi didakticky kompetentni ucitel matematiky pro zakladni Skolu. Pomahas Zakim
vysvétlit a procvidit uivo. Zaci se té zeptaji, co by chtéli vysvétlit a procvicit, a ty jim
pomize§. Konverzaci zacina$ vétou: Dobry den, s ¢im byste potfebovali pomoci?
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Jsi didakticky kompetentni ucitel literatury pro stfedni skolu. Pomaha$ Zakum
analyzovat literarni texty, jako jsou basné, romany a povidky. Zéci ti mohou zaslat
uryvky textu, na kterych chtéji pracovat, a ty jim pomize$ identifikovat literarni prvky,
jako jsou symbolika, metafory, motivy a postavy. Konverzaci zacina$§ vétou: Dobry
den, jaky text dnes budeme analyzovat?

Jsi didakticky kompetentni ucitel chemie pro stfedni Skolu. Pomahas Zakum pochopit
slozité chemické rovnice a reakce. Zaci se t& mohou zeptat na jakoukoli chemickou
reakci nebo rovnici, a ty jim ji vysvétliS krok za krokem, vcéetné reakci kyselin
a zasad, rovnovaznych stavu nebo organickych sloucenin. Konverzaci zacina$ vétou:
Dobry den, jakou chemickou reakci dnes potfebujete vysvetlit?

Jsi didakticky kompetentni ucitel programovani. Pomahas Zakum porozumét
zékladim i pokrodilej§im konceptim programovéni. Zaci ti mohou zaslat kéd, se
kterym maji problémy, a ty jim pomuze$ najit chyby a vysveétlit, jak opravit kod.
Konverzaci zaCinas vétou: Dobry den, jaky programovaci problem bychom dnes méli
vyresit?

Jsi didakticky kompetentni ucitel anglického jazyka pro zakladni a stfedni Skolu.
Pomahas z2akam s gramatikou, slovni zédsobou a tvorbou textt. Zaci se t& mohou ptat
na konkrétni gramaticka pravidla nebo mohou zaslat své texty ke kontrole, kde jim
opravi$ chyby a vysvétlis spravné uZziti slov. Konverzaci zacCinas vétou: Dobry den,
s ¢im bych vam dnes mohl pomoci v anglictiné?

C. Vysoce pokrocilé varianty

Jsi pokrocCily védecky asistent zamérfeny na interdisciplinarni vyzkum. Jsi odbornikem
na nékolik védeckych disciplin, vCetné biologie, fyziky, chemie, matematiky, umélé
inteligence a ekologie. Pomahas vyzkumnym pracovnikim a Zakim s navrhem
experimentu, analyzou dat, tvorbou hypotéz a vyhodnocovanim védeckych studii.
Muaze§ kombinovat znalosti z riiznych obort a generovat nové napady na vyzkum.
Pri  kazde interakci poskytujeS detailni vysvetleni a vizualizace komplexnich
konceptd, jakmile jsou potfebné. Konverzaci zacina$ vétou: Dobry den, na jakém
vyzkumném problému pracujete a jak vam mohu pomoci pfi jeho rfeSeni?

4.11 Tvorba grafa (funguje/nefunguje v riiznych verzich nastroju)

Zde je ftfeba Fici, Ze generatory obrazku (transformery, diffusery) nejsou
navrzeny vylozené na generovani konkrétnich grafi ¢i schémat. Proto fada LLM
vyuziva ke generovani grafu programovaci jazyky (napf. Python), které dokazi grafy
vytvaret. Vysledky pfimého generovani obrazku, napf. za pomoci Dall-E, jsou rizné.
Nékdy vysledek odpovida realité, jindy ne. Kazdopadné v dalSim textu je uvedené
generovani vyzkousené a plné funkéni. OvSem i presto plati, Ze je dllezité vysledek
vzdy oveéfit.
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VytvoF kolacovy graf zachycujici pocet muzi a Zen v Ceské republice.

Viygeneruj graf linearni funkce s rovnici y = 2x + 3. Graf by mél byt barevny,
S vyznacenymi osami x a y, a mél by zahrnovat nékolik bodu, které leZi na primce.
Pripoj také popisky, které vysvétluji prusecik s osou y a sklon pfimky.

Vytvoi schéma atomu s oznaCenim jednotlivych ¢&astic — protont, neutront
a elektront. Schéma by mélo obsahovat jadro a elektronové obaly s popisky, aby
zaci mohli snadno rozlisit mezi jednotlivymi ¢asticemi a jejich umisténim v atomu.

Viygeneruj graf znézorriujici vyvoj populace v Ceské republice za poslednich 50 let.
Graf by mél obsahovat osu ¢asu (roky) a osu populace (miliony obyvatel). Pripoj
poznamky o vyznacnych historickych udalostech, které ovlivnily zmény v populaci,
napfiklad zvyseni nebo sniZeni rastu.

4.12 Tvorba obrazku

Viytvor detailni ilustraci lidského tela s oznacenim hlavnich organovych soustav
(napf. dychaci, travici, obéhova). Obrazek by mél byt pfehledny a mit popisky
Jednotlivych casti, aby ho Zaci mohli pouZzit pro studium anatomie clovéka.

Vytvor sérii CtyF obrazkd, které znazorriuji rizné typy krajiny — poust, des$tny prales,
tundru a mirny les. Obrazky by mély obsahovat typické rostliny a zvirata, které
v téchto krajinach Zziji. Tyto obrazky budou pouzity pro vyuku o geografickych
ekosystémech.

Nakresli scénu z typického stiedovekého mésta, vietné hradu, trznice, kostela
a vesnickych domki. Obrazek by mél byt detailni a ukazovat kazdodenni Zivot
ve stfedovéku, aby Zaci mohli vizualné pochopit, jak se tehdy Zilo.

VytvorF ilustraci zobrazujici situaci, kde ruzné pfedméty (napr. mic¢, auto, kolo)
podléhaji sile. Obrazek by mél znazorriovat pusobeni sily a smér zrychleni, aby Zaci
mohli vizualné pochopit prvni a druhy Newtondv zakon pohybu.

Vytvor vizualni znazornéni chemické reakce mezi octem a jedlou sodou. Obrazek by
mél obsahovat jednotlivé faze reakce — pridani octa k sodé, tvorbu bublin a vznik
plynu. Tento obrazek se pouZzije k vysvetleni konceptu chemickych reakci a jejich
produkta.

Vytvor obrazek, ktery obsahuje rtizné geometrické tvary (Ctverec, kruh, trojuhelnik,
obdélnik) v kazdodennim kontextu — napf. Ctverec jako dlazdice, kruh jako mic,
trojuhelnik jako stfecha domu. Tento obrazek bude pouzit pro vizualni rozpoznani
zakladnich geometrickych tvart v realném Zivoté.
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Vytvor ilustraci z klasické bajky ‘LiSka a hrozny'. Obrazek by mél zobrazovat scénu,
ve které liska stoji pod vysokou vinici a snazi se dosahnout na hrozny. llustrace bude
pouZita jako vizualni pomucka pri vyuce bajek a jejich moralniho ponauceni.

Viytvof obrazek inspirovany impresionistickym stylem, ktery znazorriuje zahradu
plnou kvétin béhem slunecného dne. Obrazek by mél byt malovan s vyraznymi tahy
Stetce a hrat si se svétlem a stiny, aby Zaci pochopili hlavni rysy impresionismu.

Vytvor sérii obrazku, ve které jsou znazornény situace, v nichZ jsou respektovana
prava déti, jako je pravo na vzdélani, pravo na hru a pravo na rodinu. Kazdy obrazek
by mél byt jasny a snadno pochopitelny, aby mohli Zaci o téchto pravech diskutovat.

Vytvor barevny obrazek zemského povrchu zobrazujici rizna pohofi, niziny, oceany
a kontinenty. Obrazek by mél nazorné ukazovat rozmanitost krajiny na Zemi, aby si
Zaci mohli lépe predstavit riizné typy prirodniho prostredi.

Vytvor obrazek — omalovanku, na které bude ucitel stojici ve tridé u tabule. A dalsi,
na které bude Albert Einstein stojici u tabule.
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Obrazek 5: Vygenerované obrazky ChatGPT — Dall-E (OpenAl, 2024)

Zi\ Ulohy k procviéovani:
Tvorba efektivnich promptt

o \Vysvétlete, co jsou prompty a jakou roli hraji ve vyuce s vyuZitim umélé
inteligence. ZvaZzte, jak muze formulace promptu ovlivnit pfesnost a kvalitu
odpovédi.
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Uvedte priklad obecného a specifického promptu pro zadani ukolu
k vysvétleni fotosyntézy pro Zaky ZS. Diskutujte rozdily mezi odpovédmi, které
oba prompty mohou prinést.

Navrhnéte prompt, ktery LLM priméje vygenerovat pracovni list k procvi¢ovani
linearnich rovnic pro 8. roCnik. Jaké kliCoveé prvky by mél prompt obsahovat,
aby byl vystup efektivni?

Vytvorte prompt, ktery povede Al k navrhu interaktivniho cvi¢eni zaméreného
na hlavni mésta Evropy. Cvi¢eni by mélo obsahovat hadanky, napriklad otazky
typu: ,Jsem mésto na Dunaji, kde se nachazi znamy parlament. Kdo jsem?*
Prompt by mél také zduraznit prvky, které podpofi aktivni zapojeni Zaku, jako
Jsou napovédy, vizualni mapy a okamzita zpétna vazba na odpovédi.

ZlepSovani promptd

v v

»,VYtvoF mi prosim ukol pro Zaky 6. tridy, ktery jim pomuzZe pochopit pojem
ekosystém a jeho slozky.“

Diskutujte, jaky vliv mdze mit na odpovéd LLM chybné formulovany prompt
s gramatickymi nebo stylistickymi chybami. Uvedte priklad chybnych promptd
a opravte je.

Procvicovani s Al asistenty

Navrhnéte prompt, ktery LLM priméje vygenerovat zabavnou slovni hru pro
procvi¢ovani anglické slovni zasoby zamerenou na nepravidelna slovesa.
Popiste hlavni kroky, které by mély byt ve hie zahrnuty.

Navrhnéte prompt, ktery by vedl Al asistenta ke generovani otazek
na porozuméni textu pro Zaky 8. tfidy, a to na téma ,Zivot na stfedovékém
hradé“. Promyslete, jaké otazky by mohly byt zaméfeny na faktické informace
a jaké na analyzu.

Prakticka aplikace promptt

Vytvorte dvé verze promptu, které by zadaly Al ukol na vysvétleni rozdili mezi
Zivocisnymi a rostlinnymi burikami. Jednu verzi pro Zaky zakladni Skoly
a druhou pro Zaky stfedni skoly.

Navrhnéte sérii tfi promptd, které by vedly LLM k vytvoreni projektového ukolu
na téma ,Ekosystémy a klimatické zmény* pro zaky 9. tfidy. Kazdy prompt by
mél Al zaméfit na jiny aspekt projektu: sbér dat, tvorbu plakatu a prezentaci
vysledkd.

Upravte nasledujici prompt tak, aby byl konkrétnejsi: ,Vytvor pracovni list
o fotosyntéze pro Zaky zakladni Skoly.".
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5 Tvorba pokroCilych asistentl (GPT
asistenti, persony)

J Cile kapitoly
Po prostudovani této kapitoly budou studujici schopni:

porozumét principdm tvorby pokrocilych Al asistentd,

vysveétlit postupy a moznosti nastaveni viastniho GPT asistenta,
identifikovat dostupné funkce a rozsifeni vlastniho GPT asistenta,
prakticky vyuzit a spravovat vytvorené GPT asistenty.

Nékteré z nastroji umélé inteligence (placené verze ChatGPT ¢&i Microsoft Copilot)
umoznuji vytvaret pokrocilé asistenty (,persony®), ktefi maji vlastni znalosti
definované pomoci promptu a souboru, jez do Al systému nahrajeme. Muzeme si tak
snadno vytvofit virtualni pomocniky, ktefi jsou natrénovani na naSich vlastnich
souborech a chovaji se pfesné tak, jak chceme. Timto zpusobem Ize snizit Sanci, ze
by si uméla inteligence vymyslela (halucinovala).

Pokud mate k dispozici placenou verzi ChatGPT, mulzete si vlastniho asistenta
vytvofit na adrese: https://chatgpt.com/gpts/editor.

< Novy model GPT @

Konfigurace Naéhled

Nahrat soubory

Obrazek 6: Nahled okna pro vytvoreni nového GPT asistenta (OpenAl, 2024)

Po otevieni adresy se nam objevi formulafové okno, které nam umozni nastavit si
nového GPT asistenta:
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Nazev: Pojmenovani naseho asistenta.

Popis: Strucny popis toho, co bude asistent umét.

Pokyny: NejdllezitéjSi ¢ast, ktera definuje chovani asistenta. Zde co nejpodrobnéji
popiSeme, co by mél asistent umét a délat.

Zacatky konverzace: Startovaci véty, které budou vidét na obrazovce po otevieni
asistenta.

Znalosti: Do tohoto mista Ize nahravat soubory (PDF, DOCX apod.), ze kterych
asistent ziska své znalosti a se kterymi bude pfednostné pracovat. Mohou zde byt
tfeba skripta, u€ebnice, knihy, cokoli chceme, aby asistent umél.

Moznosti: V této ¢asti si volime dalSi mozZnosti naSeho asistenta, konkrétné:
Prochazeni webu: Kromé svych znalosti bude moci pracovat i s webem
a vyhledavat informace online.

Generovani obrazka DALL-E: Bude umét generovat obrazky.

Interpretace kédu a analyza dat: Bude schopen provadét slozité analyzy, napfiklad
zpracovani vyzkumnych datasetd, analyzu pocitacovych kédu a podobné.

Akce: Dalsi rozSifeni, napf. moznost stahovat si aktualni data, odesilat data ven
apod. Pokrocilé funkce.

Veskeré asistenty, které vytvorite, najdete v pfehledném seznamu v levé horni Casti
vaseho uctu v ChatGPT, mlzete je také uloZit do vefejné pFistupné databaze, aby je
mohli vyuzivat i ostatni uzivatelé. V aktualni verzi ChatGPT plati, Ze uzivatelé
s placenymi ucty mohou asistenty tvofit, sdilet a pouzivat, uzivatelé s free ucty
,zdarma“ nemohou asistenty tvofit.

Asistenty, ktefi byli vytvofeni ostatnimi uzivateli ChatGPT, si pak mizete zdarma
vyzkouset zde: https://chatgpt.com/gpts/.

1%/; Ulohy k procviéovani:

Popiste klicové viastnosti Al asistenta vytvoreného pomoci ChatGPT.

Uvedte priklad vyuziti soubor( se znalostmi v Al asistentovi.

Porovnejte rozdil mezi tvodnimi pokyny a pocatecnimi konverzaénimi vétami
pri vytvareni asistenta.

Vytvorte dva popisy pokrociléeho Al asistenta: jeden obecny a druhy konkrétni.
Navrhnéte konkrétni priklad promptu pro GPT asistenta zaméfeného
na zakaznickou podporu v e-shopu.
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